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Je li zainspiruj  kogolwiek do dalszych prac rozwojowych i implementacyjnych (co oczywi cie nie b dzie
wymaga  mojej zgody lecz jedynie powo ania si  na ród o), b dzie to dla mnie wystarczaj  satysfakcj .

zyk specyfikacyjny OSL (Object Specification Language)jest prób  sprawdzenia, na ile z one
obiekty biznesowe mog  by  poddane takiej formalizacji, by mo liwa sta a si  ich analiza porównawcza
niezale na od j zyka narodowego, po ozenia geograficznego, bran y i typu korporacji.

ycie tego j zyka uwarunkowane jest osadzeniem w rodowisku komputerowego wspomagania
poprzez u ycie specjalizowanego edytora (zawieraj cego narz dzia sprawdzania poprawno ci formalnej
opisu oraz podpowiedzi s ów kluczowych i fraz). Generacje opisu poszczególnych obiektów by yby
utrzymywane w bibliotece specyfikacji, za  specyfikacja ca ci dla g ównego podmiotu tworzona by aby
automatycznie w wyniku konsolidacji zmian.
W dalszej kolejno ci w gr  wchodzi generator raportów i graficznej prezentacji struktury i relacji
mi dzyobiektowej. S dz , e w fazie implementacji software'owej ciekawa mo e by  próba
wykorzystania mo liwo ci j zyka UML (Unified Modeling Language).

W niniejszej pracy prezentuj  zarys obiektowo zorientowanego j zyka specyfikacyjnego OSL ,
cego do opisu ró norodnych obiektów. Rdze  j zyka nosi charakter uniwersalny i po pewnych

uzupe nieniach mo e s  do opisu obiektów biznesowych (co staram si  udowodni  na przyk adzie
bankowo ci) oraz zupe nie innych (np. u ywa  go mo na do opisu cz owieka - co pokazuj  w
podzbiorze HSL HumanBeing Specification Language).

zyk OSL nie nale y do j zyków symulacyjnych, tzn. nie mozna za jego pomoc  odwzorowa
dynamicznego zachowania obiektu w czasie, czyli wygenerowa  kolejnych warto ci zmiennych (np.
zysku) w miar  up ywu czasu, aczkolwiek mozna zdefiniowa  statycznie procesy i relacje. Nie
wykluczam, e wzbogacenie tego j zyka o w asciwo ci symulacyjne (przynajmniej w zakresie
interfejsów specyfikacyjnych) b dzie mo liwe i u yteczne. Jak wiadomo, symulacja wymaga zwykle

ycia modelowania matematycznego (liniowego, nieliniowego) z wieloma zmiennymi
(egzogenicznymi, endogenicznymi itp.) Opracowanie modelu matematycznego obiektu nie wchodzi w
zakres OSL.

zyk OSL sk ada si  ze zwrotów sformalizowanych, s cych do definiowania obiektów oraz s ów
kluczowych specyfikowanych do u ywania w lokalnym obszarze biznesowym (AREA) lub globalnie w
ramach tzw. wiata (UNIVERSE).
Opis dokonywany jest w imieniu g ównego podmiotu (SUBJECT) jakim mo e by  np. instytucja
realizuj ca dzia alno  biznesow . UNIVERSE, AREA i SUBJECT s  wi c jakby superklasami. Klasy w
ramach AREA mog  by  definiowane swobodnie (user-defined} zgodnie z potrzebami g ównego
podmiotu. W OSL wyró nia si  równie  tzw. obiekty wykonawczo-operacyjne, którymi np. s
pracownicy podmiotu obs uguj cy klasy (np. menad er konta, opiekun klienta, kasjer, dysponent itp.)
oraz infrastruktura techniczna (w tym serwery, bazy danych itp.) i organizacyjna.

Notacja pod wzgl dem formalnym jest stosunkowo prosta i nie nosi charakteru matematycznego.
Jednak e ze wzgl du na róznorodno  zwrotów opanowanie j zyka wymaga  b dzie pewnego wysi ku.
Poza klasycznymi zwrotami opisowymi wprowadzi em do notacji takie oryginalne rozwi zania jak np.
geometryczna prezentacja procesu i populacji
Dla odwzorowania repetycji: - repetition :=( iteration, single spiral, multiband spiral )
Dla odwzorowania uk adu komponentów:
- population layout := (free-space,swarm,network,hierachy,line,triangle,tunnel...)
Zdefiniowanie powy szych konfiguracji geometrycznych stanowi odr bne zagadnienie i nie wchodzi do
niniejszego opisu.
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NOTACJA J ZYKA OSL v.1

<! komentarz >
<! w nawiasach ostrych <> podawane s  tylko gowne frazy strukturalne: def, spec oraz komentarze, nazwy obiektów biznesowych i
predefiniowane s owa kluczowe pisane s  du ymi literami, obiekty niebiznesowe pisane s  ma ymi literami>

<def nazwa obiektu > <!pocz tek definicji obiektu >

</def> <!koniec definicji obiektu >

<spec nazwa specyfikacji > <!pocz tek specyfikacji >

</spec > <!koniec specyfikacji >

::= <!przypisanie typu (np. klasy, obiektu) >
:= <!przypisanie do listy >

= <!przypisanie warto ci czyli podstawienie >
: <!przypisanie obiektowi atrybutu >

:: <!przynale no >

= = <!ekwiwalentno  >

{.....} <!ograniczniki frazy specyfikacyjnej >

(x,y,..) <!lista >

YYYYYY.UUUUU(XXXXXX) <!kwalifikowana nazwa obiektu biznesowego >

[name] <!obiekt wykonawczo-operacyjny >

(XXXX)<!obiekt biznesowy >

keywords <!kluczowe s owa specyfikacyjne, s  dziedziczone przez obiekty ni szego rz du >

rodowisko (ENV) w jakim dzia a aplikacja opisywane jest nast puj co:
ENV:=(REGULATIONS, INFRASTRUCTURE)
ENV.REGULATIONS:=(Akty prawne, regulaminy, zarz dzenia)
ENV.INFRASTRUCTURE:=( ServeryDanych, SystemyOperacyjne, Transakcyjne BazyDanych, HurtownieDanych , SystemZarz dzaniaSieci , Struktura

organizacyjna firmy)
Specyfikacja obiektu obejmuje takie elementy jak:
-id <!identyfikator obiektu>

-infoWindow <!"okno na wiat " - informacje uzewn trzniane przez obiekt >

-dataTable <!tablica danych. >

-typ obiektu ObjectTypes : (eOBJECT<!obiekt elementarny np. klient >

-rola obiektu (ROLE)
-historia ycia ( OLH -Object Life History )
-relacje (RELATIONS)
-charakterystyka dynamiki(poprzez procesy, transakcje, zdarzenia; sposób ich inicjowania itp.)
-tryb wykonania (EXECUTION_MODE:= modeRT <!real time >,modeBAT<!batch > modeOND <!on demand >)
-przep yw danych (DATA_FLOW)
-przep yw sterowania (CONTROL_FLOW)
Poni ej wymienimy niektóre elementy (szczególnie te, których nie uda o si  u  w przyk adzie).
ROLE :=(commander <!obiekt steruj cy procesem, odpowiedzialny >,
trigger <!obiekt inicjuj cy/uruchamiaj cy proces, zdarzenie >,
generator <! obiekt generuj cy np. zdarzenia, cash flow >,
agent <! reprezentuje us ug  np. agent w call-center >,
integrator <! obiekt integruj cy obiekty>

monitor <! ledzi wykonanie/przebieg procesu >,
executor <! obiektwykonawczy >,
participator <!obiekt uczestnicz cy>,

owner, stockholder, customer, supplier; partner, employee,
component <! sk adnik >

performance center <! obiekt b cy miejscem wykonania > )
RELATIONS:=((activated by / activates, activated when/if,
appearence depends on <!np.pojawienie si  dziecka zale y od istnienia rodziców >

assisted by, belongs to /is owned by , built from ,
calls <obiekt> (xxx,yyy) <!xxx elementy przekazywane., yyy elementy zwracane >

consists of <parts> , contained in/contains, controlled by / controls,derived from,
driven by transaction,driven by product ,driven by banking regulations,
driven by customer, driven by date, driven by schedule,driven by frequency
existence depends on <! np. istnienie obiektu zale y od .... >
exists when/in/for, evaluated as critical/most wanted , included in ,
linked to ...by / links, matched/matches <! np. uzgodni  transakcje >

refers to <!bezpo rednie odniesienie> relates to, related by affinity, represented by /
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represents , involved in, shared by / shares, used by / uses)
STATE := (active,inactive,dormant,suspended,aborted,idle, lost)
STATUS := (generic, real, virtual)
dOBJECT<! obiekt dynamiczny np. transakcja >

iOBJECT<!obiekt informacyjny np. informacje o tzw. pozycji klienta >

vOBJECT < obiekt wirtualny np. lustrzane rachunki Nostro >.
dOBJECT ::= ZDARZENIE,TRANSAKCJA,AKCJA,PROCES)
== (EVENT,TRANSACTION,ACTION,PROCESS) <! przyk ad równowa nego definiowania dwuj zycznego >

<! ZDARZENIE jest to elementarny niepodzielny fakt, czyn, dzia anie lub zaniechanie spodziewanego dzia ania np.
niedokonanie sp aty raty kredytu w terminie zmienia status kredytu >
<!TRANSAKCJA jest to sekwencja zdarze  maj ca na celu realizacj  krótkoterminowego celu, np. otwarcie lokaty i dokonanie
wp aty >
<!AKCJA jest to z one dzia anie np. uzgodnienia transakcji, ocena kategorii kredytowej i tworzenie rezerw na trudne kredyty
>
<!PROCES jest to ci g akcji i zdarze  posiadaj cy wspólne zadanie inicjowany przez zdarzenie inicjuj ce i ko czony przez
zdarzenie ko cowe np. proces obs ugi rachunku na koniec dnia obejmuj cy naliczenie odsetek, pobranie op at, kapitalizacj

odsetek itd.) >
{CONTROL_FLOW
repetition :=( iteration, single spiral, multiband spiral <!spirala znajduje zastosowanie w procesie ucz cym si  i od iteracji ró ni si
tym, i  ka dy jej zwój posiada inne mechanizmy i tre  >)

activated .... BY ...with <initial-value> AT <time-point > WHEN ..
finished AT < > with <value> WHEN ...}
{ DATA FLOW
<.> from (<.>) <!lista danych przychodz cych od...>

<.> to (<.>) <!lista danych wysy anych do >

<> dataGeneration Method <nazwa >

<>dataEncoding Method <nazwa >

<>dataCompressing Method <nazwa >

}
{BODY ::= ( Contents, Script, Metadata)
contents <!zawarto  cia a np. tre  dokumentu, kod programu >

script <!lista operacji generowanych wewn trz obiektu odpowiednio do jego zachowania si  np. oczekiwanie na dost p do danych,
zawieszenie si  >
population layout := (free-space, swarm, network, hierachy, line, triangle, tunnel...)

metadata <! np. w XML- opis struktury cia a obiektu >}

Przyk ad specyfikacji obiektowej w j zyku OSL w zakresie bankowo ci

Zamieszczone poni ej zwroty dotycz  fragmentów biznesu bankowego i stanowi  jedynie ilustracj
metody.

<OSL-1.Beta>
<spec(Banking)>
<def SUBJECT(MÓJ_BANK)>
<!MÓJ_BANK podmiot, którego dzia alno  biznesow  definiujemy >

infoWindow: =(idBanku, TypBiznesu <!bank uniwersalny, komercyjny, detaliczny>,

kraj, WalutaBazowa, D ugo RokuFinansowego, LiczbaOddzia ów, PozycjaRankingowa,
LimityWalutowe)
dataTables:= (TablicaBankówKorespondentów , TablicaOddzia ów, KalendarzDniRoboczych,
PlanKont)

</def>
<def UNIVERSE (INTERNATIONAL_BANKING)>

<!definiowanie globalnego biznesu mi dzynarodowego, w którym MÓJ_BANK uczestniczy >

<! owa kluczowe wymienione w klasie UNIVERSE s  dost pne globalnie dla wszystkich obiektów specyfikacji >

id :=BIC<!mi dzynarodowy identyfikator banku macierzystego >

keywords:= (IBAN<!International Bank Account Number >,
ICC <!International Chamber of Commerce >,
BIC<!Bank Identification Code >

dataTables:= (mi dzybankowe stopy procentowe na rynku pieni nym<!typu LIBOR >,
mi dzynarodowe kursy wymiany walut<!monitoring REUTERS 2000 >

mi dzynarodowe standardy finansowe <!np. UCP 500, ICC 500, URR525 dla akredytyw, URC dla inkasa eksportu i importu >, wykaz
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mi dzynarodowych papierów warto ciowych i instrumentów finansowych , wykaz walut wg standardu ISO, wykaz sieci finansowych, wykaz banków o

charakterze mi dzynarodowym, wykaz gie d i depozytoriów papierów warto ciowych, wykaz komunikatów SWIFTowych itp.)

</def>
<def AREA(Banking)>

BUSINESS_MODULES::=(DEPOZYTY, KREDYTY, INFO_O_KLIENTACH, RYNEK_PIENI NY, AKREDYTYWA,
ATNO CI, PAPIERY_WARTOSCIOWE)

keywords:=( NrOddz, idKlienta, NrRachunku, StopaOds, KursWym, DataKs, DataEfekt, SaldoDost pne,
SaldoKsi gowe, kwota, kapita , OdsetkiNal, OdsetkiSkapit, DataWygas, LimitDebetu, SaldoDebet)
dataTables := (TabliceWalut, TabliceProduktów)
procedures:= (NaliczOds, ...)
StopaOds refers to <identyfikator danej w repozytorium danych >

NaliczOds refers to <nazwa procedury w bibliotece obiektów programistycznych >

OperationalObjects ::= [dysponent, kasjer, Menad erRachunku, Menad erKlienta,Menad erProduktu]
{<!strukturalny podzia  obiektów >

CLASS ::= ( PODMIOT, PRODUKT, WALUTA, LIMIT, KONTOKS, TRANSAKCJA, PROCES,
ZDARZENIE)
<!Takie obiekty jak WALUTA, LIMIT, KONTOKS, TRANSAKCJA, PROCES, ZDARZENIE wchodz  do opisu wi kszo ci obiektów

bankowych np.PRODUKT i równie  same s  przedmiotem odr bnych definicji obiektowych>
PRODUKT ::= (RACHUNEK, PAPIER_WARTO CIOWY, DERYWAT,AKREDYTYWA)
RACHUNEK ::= (BOR, DEPOZYT, KREDYT)
RACHUNEK.BOR ::= (ROR, A’VISTA, OSZCZ DNO CIOWY, BIE CY)
LIMIT ::= (KRAJU, BRAN Y, KLIENTA, WALUTY)}
{<!wyró nienie typów obiektów >

eOBJECT ::= (KLIENT,BANK,RACHUNEK,WALUTA, PAPIERwart) <!obiekty elementarne>

iOBJECT::= (POZKLIENTA, WYCI G-MIESI CZNY) <!obiekty informacyjne>

}
{ <!Atrybutowa klasyfikacja obiektów>

PODMIOT : (prPODMIOT<!OsobyPrawne >, fzPODMIOT <!OsobyFizyczne >)
BANK: (krBANK <!krajowy<! , zagrBANK <!zagraniczny >, korBANK<!korespondent >)
KONTOKS: (bilKONTOKS <!KontoBilansowe >, pozKONTOKS < ! KontoPozabilansowe >

TRANSAKCJA: (rTRANSAKCJA<!transakcja w czasie rzeczywistym >, eodTRANSAKCJA<!transakcja generowana

podczas zamykania dnia >)}
ZDARZENIE: (zdi <! inicjuj ce >, zdk<! ko cowe >, zdz<!zawieszaj ce >, zdu<!usuwaj ce >)}
<! poni ej przyk ad definiowania rachunku oszcz dno ciowo-rozliczeniowego ROR , który dziedziczy parametry, procedury,
transakcje, formatki ekranów i tablice danych wyspecyfikowane kolejno w klasach PRODUKT, RACHUNEK,BOR,ROR. Rachunek
fizyczny (za ony dla konkretnego klienta) dziedziczy specyfikacj  powy szych klas >

<def PRODUKT>

infoWindow:= (rodzPodmiotu, TypProduktu, waluta )
<!niektóre produkty mog  by  aktywne tylko dla wybranych walut>

relates to <TabliceSystemoweZakresuProduktów>
<! klasa PRODUKT zawiera informacje dziedziczone przez typy produktów >

</def>
<def RACHUNEK >

infoWindow :=(W ciciel,Wspólnicy, Pe nomocnicy,MinSaldo,Saldo,Obroty,HistoriaRachunku)
Relates to idKlienta
rTRANSAKCJE := (OtwRku, LikwRku, Wp ata, Wyp ata)
eodTRANSAKCJE:= (drukWyci gu)

</def>
<def RACHUNEK.BOR >

<! grupa rachunków BOR-bie cy, a'vista, oszcz dno ciowy, rozliczeniowy >

Id:= typRachunku <! ROR - oszcz dno ciowo-rozliczeniowy, BIEZ - bie cy>

</def>
<def RACHUNEK.BOR(ROR)>

id::= (NrRachunku)
exists for fzPODMIOT <!tylko dla osób fizycznych >

initiated by PierwszaWp ata
ROR::infoWindow :=(LimitDebetu, ZleceniaSta e, TypWyci gu, KartaVisa,Op aty, WarunkiOdnowienia.)
Procedures:=(GenerKsi gowa , NaliczOds, OdsKarne)
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rTRANSAKCJE:=( ZlecPrzelewuPoborów, Przelewy, TrBankomatowe, ...)
eodTRANSAKCJE:= (Sta eZlecenia, PobrOp at, OdsKarne if SaldoDebet)
dataTables:= (Op aty, IndeksStóp, Ksi gowania)
calls NaliczOds=(30,360,90,Zmienne, IndeksStóp)
calls zdiArch(30c,eod) <!zdarzenie inicj ce archiwizacj  transakcji, zawartych przed 30 dniami kalendarzowymi ,
wykonywany na koniec dnia >

calls zduArch(5y,eoy) <!zdarzenie usuwaj ce z archiwum transakcje starsze od 5 lat wykonywane podczas

zamykania roku >)

      </def>
  </def>AREA>
</spec>
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