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Kim jestesmy - Kim nam sie wydaje ze jeste$my?

Jezyk HSL jest potformalng notacjg opartg na predefiniowanym stownictwie, ktérej celem

jest sformalizowanie opisu cztowieka w wielu aspektach. Docelowo usci$lenie tej propozycji mozna
osiqgna¢ przy wspotudziale odpowiednich specjalistow z dziedziny psychologii i medycyny. Po
implemetacji jezyka (m.i. poprzez opracowanie konwertera opisu na struktury danych) i zatadowaniu
bazy danych (wyniki badan, wywiady, ankiety...) mozliwe wydaje sie obliczanie tzw. czynnikéw
globalnych, charakteryzujacych dang jednostke (np. pod wzgledem osobowosci, potencjatu twérczego,
stanu zdrowia itp.).

HSL obecnie posiada zdefiniowane podstawowe zwroty. Potem zapewne przyjdzie pora na techniczng
"obudowe" m.i. w postaci schematu danych (np. jako XMLSchema - dtd lub xsd), w oparciu o ktéry
utworzy¢ mozna baze danych. Obecna wersja jezyka nie obejmuje na razie powszechnie znanych
danych umieszczanych w tzw.kwestionariuszach osobowych, gdyz odbiegajg one od gtéwnego profilu
HSL i tylko kwestig techniczng jest pozniejsze ich dodanie.

Notacja pod wzgledem formalnym jest stosunkowo prosta i nie nosi charakteru matematycznego. Ze
wzgledu na réznorodnos$¢ zwrotéw jego opanowanie zapewne wymagac bedzie pewnego wysitku.
Poza "standardami" staratem sie wprowadza¢ do notacji takie oryginalne rozwigzania jak np.
geometryczna prezentacja

- repetition :=( iteration, single spiral, multiband spiral )

- population layout := (free-space,swarm,network,hierachy,line,triangle,tunnel...)

Dzieki anglojezycznej sktadni HSL baza danych nosi¢ bedzie charakter miedzynarodowy. Budowana
moze by¢ jako baza globalna lub lokalna w ramach organizacji, firm lub krajow, a jednym z jej celow
moze by¢ wyszukiwanie oséb spetniajacych okreslone kryteria.

Definicja czfowieka nie jest prostg sprawg, o czym Swiadczy¢ mogg np. liczne teorie osobowosci -
"Functional autonomy" Allporta, "Basic concepts for a psychology of personality” Murray'a H.A ,"Trait
theory", "16 Personality Factors", "9 Enneagram types", "Myers-Briggs Type Indicator"”, etc. Wydaje
sie, Ze mozZna je - po pewnym uscisleniu lub ujednoliceniu terminologii - "wfoZy¢" do opisu w HSL,
zapewniajgc dzieki temu szerszg baze poréwnawczg, a w nastepnym kroku probowac jg ujednolici¢ wg
wspolnych kryteridw. Ale to jest zadanie dla psychologéw a nie dla informatyka, ktory daje tylko
narzedzie.

"There's nothing as practical as good theory" (Kurt Lewin)

NOTACJA JEZYKA OSL

(po polsku - in Polish)

<! komentarz>

<! w nawiasach ostrych <> podawane sg tylko gtowne frazy strukturalne: def,
spec oraz komentarze, nazwy obiektow i predefiniowane stowa kluczowe pisane
sq duzymi literami, obiekty niebiznesowe pisane sg matymi literami=>

<def nazwa obiektu> <!Ipoczatek definicji obiektu=>

</def> <!koniec definicji obiektu>

<spec nazwa specyfikacji> <!poczatek specyfikacji>
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</spec > <l!koniec specyfikacji>

;1= <lprzypisanie typu (np. klasy, obiektu) >
:= <lIprzypisanie do listy>

= <Iprzypisanie wartosci czyli podstawienie >
: <lprzypisanie obiektowi atrybutu>

1 <!przynalezno$¢>

= = <lekwiwalentno$é¢>

{.....} <lograniczniki frazy specyfikacyjnej>
x,y,..) <llista>

YYYYYY.UUUUU(XXXXXX) <!kwalifikowana nazwa obiektu >
[name] <!obiekt wykonawczo-operacyjny=>
(XXXX)<!obiekt podstawowy=>

keywords <!kluczowe stowa specyfikacyjne, sg dziedziczone przez obiekty
nizszego rzedu=

Mozna zatozy¢ hipotetycznie, iz w przypadku komputerowej implementacji
jezyka, pisanie specyfikacji bytoby wspomagane przez specjalizowany edytor
(m.i. poprzez gotowe "formatki" ze zwrotami), generacje opisu poszczegdlnych
obiektow bytyby utrzymywane w bibliotece specyfikacji, za$ specyfikacja catosci
tworzona bedzie automatycznie w wyniku konsolidacji zmian.

Jezyk OSL (Object Specification Language) skitada sie ze zwrotéw
standardowych, niezaleznych od rodzaju biznesu, stuzgcych do definiowania
obiektow oraz stéw kluczowych specyfikowanych do uzywania w lokalnym
obszarze (AREA) lub globalnie w ramach tzw. S$wiata (UNIVERSE). Opis
dokonywany jest w imieniu gtbwnego podmiotu (SUBJECT). UNIVERSE, AREA i
SUBJECT sa wiec jakby superklasami. Klasy w ramach AREA mogq byc¢
definiowane swobodnie (user-defined} zgodnie z potrzebami gtéwnego
podmiotu. W OSL wyrdznia sie réwniez tzw. obiekty wykonawczo-operacyjne,
ktérymi sg pracownicy podmiotu obstugujacy klasy (np. lekarz naczelny,, lekarz
chorego, itp.) oraz infrastruktura techniczna (w tym serwery, bazy danych itp.) i
organizacyjna.

Srodowisko (ENV) w jakim dziata aplikacja opisywane jest nastepujaco:
ENV:=(REGULATIONS, INFRASTRUCTURE)

ENV.REGULATIONS:=(Akty prawne, regulaminy, zarzgdzenia)
ENV.INFRASTRUCTURE:=( ServeryDanych, SystemyOperacyjne, Transakcyjne
BazyDanych, HurtownieDanych , SystemZarzgdzaniaSiecig, Struktura
organizacyjna firmy)

Specyfikacja obiektu obejmuje takie elementy jak:

-id <lidentyfikator obiektu>

-infowindow <!"okno na $wiat " - informacje uzewnetrzniane przez obiekt>
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-dataTable <!tablica danych.>

-typ obiektu ObjectTypes : (eOBJECT<!obiekt elementarny np. klient>
-rola obiektu (ROLE)

-historia zycia ( OLH -Object Life History )

-relacje (RELATIONS)

-charakterystyka dynamiki(poprzez procesy, transakcje, zdarzenia; sposéb ich
inicjowania itp.)

-tryb wykonania (EXECUTION_MODE:= modeRT <!real
time>,modeBAT<!batch> modeOND <!on demand>)

-przeptyw danych (DATA_FLOW)
-przeptyw sterowania (CONTROL_FLOW)

Ponizej wymienimy niektére elementy (szczegodlnie te, ktoérych nie udato sie
uzy¢ w przyktadzie).

ROLE :=(commander <! obiekt sterujgcy procesem, odpowiedzialny=>,
trigger <!obiekt inicjujacy/uruchamiajacy proces, zdarzenie>,
generator <!lobiekt generujacy np. zdarzenia, cash flow=,

agent <!reprezentuje ustuge np. agent w call-center >,

integrator <lobiekt integrujacy obiekty>

monitor <!$ledzi wykonanie/przebieg procesu=,

executor <! obiektwykonawczy=>,

participator <!obiekt uczestniczacy=>,

stakeholder :=(owner, stockholder, customer, supplier; partner, employee)
component <!sktadnik>

performance center <!obiekt bedacy miejscem wykonania> )
RELATIONS:=((activated by / activates, activated when/if,

appearence depends on <! np.pojawienie sie dziecka zalezy od istnienia
rodzicéw=>

assisted by, belongs to /is owned by , built from ,

calls <obiekt> (xxx,yyy) <Ixxx elementy przekazywane., yyy elementy
zwracane>

consists of <parts> , contained in/contains, controlled by / controls,derived from,

driven by OPERATION,driven by product ,driven by banking regulations,

driven by customer, driven by date, driven by schedule,driven by frequency
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existence depends on <!Inp. istnienie obiektu zalezy od .... >
exists when/in/for, evaluated as critical/most wanted , included in ,
linked to ...by / links, matched/matches <! np. uzgodnic¢ operacje=>

refers to <!bezposrednie odniesienie> relates to, related by affinity, represented
by /

represents , involved in, shared by / shares, used by / uses)
STATE := (active,inactive,dormant,suspended,aborted,idle, lost)
STATUS := (generic, real, virtual)

dOBJECT<! obiekt dynamiczny np. operacja>

iOBJECT<!obiekt informacyjny np. informacje o chorym=>
VOBJECT<! obiekt wirtualny np. symulacja rozwoju choroby>.
dOBJECT ::= ZDARZENIE,OPERACJA,AKCJA,PROCES)

== (EVENT,OPERATION,ACTION,PROCESS) <!przyktad rownowaznego
definiowania dwujezycznego=>

<I1ZDARZENIE jest to elementarny niepodzielny fakt, czyn, dziatanie lub
zaniechanie spodziewanego dziatania >

<!OPERACIJA jest to sekwencja zdarzen >
<IAKCJA jest to ztozone dziatanie , sktadajace sie z kilku operacji>

<IPROCES jest to cigg akcji i zdarzen posiadajacy wspolne zadanie inicjowany
przez zdarzenie inicjujgce i konczony przez zdarzenie korncowe ) >

{CONTROL_FLOW

repetition :=( iteration, single spiral, multiband spiral <!spirala znajduje
zastosowanie w procesie uczgcym sie i od iteracji rézni sie tym, iz kazdy jej
zwoj posiada inne mechanizmy i tre$¢ >)

activated .... BY ...with <initial-value> AT <time-point > WHEN ..
finished AT < > with <value> WHEN ...}

{ DATA FLOW

<.> from (<.>) <llista danych przychodzacych od...>

<.> to (<.>) <llista danych wysytanych do>

<> dataGeneration Method <nazwa>

<>dataEncoding Method <nazwa>

<>dataCompressing Method <nazwa>

¥

{BODY ::= ( Contents, Script, Metadata)
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contents <!zawarto$¢ ciata np. tre$¢ dokumentu, kod programu=>

population layout := (free-space,swarm, network, hierachy, line, triangle,
tunnel...)

script <l!lista operacji generowanych wewngtrz obiektu odpowiednio do jego
zachowania sie np. oczekiwanie na dostep do danych, zawieszenie sie>

metadata <! np. w XML- opis struktury ciata obiektu >}
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